Zmeény v PreRelease verzich programu Heroes Gold

Heroes Gold v0.9.26/demo (01.01.2004)
+ predélan Dobrodruhlv baliCek do ListView
+ funkcni nahravani viastniho Dobr. balicku
+ program ma novy a velmi piehledny toolbar
+ bohaté dopInéna a upravena napovéda
+ bugfix: opraveno otevirani z CMD Fadky
+ bugfix: ignorace chyb v Konfig. centrale

Heroes Gold v0.9.25 (22.11.2004):
+ radik&iné zménén systém levelupu
+ Ize postupovat az na vrchol - 36. level
+ moznost zadat pocCet Zivotl pfi levelupu
+ vybér pfedmétd do Dobrodruhova bali¢ku
+ nové znacka a logo Usirev Software

Heroes Gold v0.9.24 (03.10.2003):
+ konecné Ize alespori postoupit do 5. Ur.
+ Ize pfidavat/ubirat/ménit zkusenosti
+ pridany sekce a poupravena napovéda
+ bugfix: opraven mésec pfi prodeji v RTOZ

Heroes Gold v0.9.23 (01.06.2003):
+ import/export vlastnich zbrani a RTO
+ otvirat postavy lIze jiz pomoci Drag&Drop
+ v Centrdle Ize nastavit cesty k soubor@im
+ predélan algoritmus nacitani popisk{ (VBS)
+ v menu Zivoty nové volba Usmrtit postavu
+ vratili jsme se k plvodnimu toolbaru

Heroes Gold v0.9.22 (04.05.2003):
+ Uprava Quick Loadu nyni v Konf. centréle
+ prostiedi podporuje Drag&Drop souboru
+ vlozeno prvnich 15 popisl potvor (23 kB)
+ vnitfné nezapakovany exa ma presné 1 MB
+ bugfix: opraveno nacitani Zarez(

Heroes Gold v0.9.21 (29.04.2003):
+ zcela funkéni bestiaf (PPZ, PPP i PPE)
+ pfeména Nastaveni do KonfiguraCni centraly
+ designova Uprava v3ech vybérovych strom

Heroes Gold v0.9.20/demo (20.04.2003):
+ podstatné vylep$en dialog Novy soubor
+ pred zavienim zobrazen dotaz na uloZeni
+ soubory Ize otevirat pretazenim na ikonu
+ zména loga, sjednoceni véech ikonek
+ bugfix: funguje generovani sle¢en

Heroes Gold v0.9.19 (11.04.2003):
+ program nyni nese nazev Heroes Gold
+ vyrazné pozménéno jadro programu
+ modifikace atributl pro zenské pohlavi
+ nova koncepce vytvareni novych soubord
+ pribyl popis pfedmétl v Ruksaku
+ bugfix: opraveno pocitani vahy minci

Heroes 2003 v0.9.18 (01.04.2003):
+ v seznamu se nascrolluje plvodni pfedmét
+ zménén styl vysouvani a pozice popupmenu
+ je tu prvni vykvét radoby-napovédy v CHM

Heroes 2003 v0.9.17 (29.03.2003):
+ vlastni predméty, poklady a lektvary
+ moznost presouvani mezi koném a ruksakem
+ bugfix: dopilovan ekonomicky systém
+ bugfix: odstranéna chyba v Quick Loadu

Heroes 2003 v0.9.16 (23.03.2003):
+ moznost pfidavat penize rovnou do truhly
+ pFidano 9 novych pfedmétll do Ruksaku
+ ve statusbaru se objevuje probih. akce
+ bugfix: opraveno mazani predmétd u koné
+ bugfix: spravny prepoCet naloZeni v ENG

Heroes 2003 v0.9.15 (13.03.2003):
+ ekonomicky systém funguje uz i v RTOZ
+ predélana Jezdecka zvifata (nosnost)
+ v nastaveni funguje Zakl. dobr. balicek
+ v seznamu predmétd jsou uz i zbrané
+ designovy navrh dovednosti
+ u mrtvé postavy se méni menu Zivoty

Heroes 2003 v0.9.14 (10.03.2003):
+ zélozka Zvifata (kohamuly a oslokozy)
+ Vymazat rozdéleno na Prodat a Odstranit
+ malé pozménéni formatu souborll *.HER
+ bugfix: opraveny 2 bugy v pfevodu penéz

Heroes 2003 v0.9.13 (04.03.2003):
+ profesionalni ekonomicky systém (snad OK)
+ moznost odcitani penéz za nakup zbrani
+ pridani spousty nastaveni ohledné penéz
+ zménén design programu (pismo Tahoma)
+ jiné chapani databazi (zatim nefunkcni)

Heroes 2003 v0.9.12 (20.02.2003):
+ moznost pridavat/ubirat/ménit penize
+ prevod zlat'akl mezi méscem a truhlou
+ panel nastrojd nyni ve stylu WinXp!!
+ vnitfni podpora databazi (nelze testovat)
+ bugfix: nyni Editor rozpozna Trpajzlika

Heroes 2003 v0.9.11 (09.02.2003):
+ konecné funk¢ni Truhla a Opasek
+ opraveno velké mnozstvi bugl
+ predélan systém identit
+ program si hlida pfi startu WindowState

Heroes 2003 v0.9.10/demo (01.02.2003):
+ moznost nadefinovat vlastni zbroj
+ program obsahuje Credits a Identity
+ pozménén formular O aplikaci...
+ bugfix: opraveny malé bugy ve Vyzbroji

Heroes 2003 v0.9.9 (21.01.2003):
+ dodélani Ruksaku a pfidany dalsi predméty
+ moznost pfidavat/odebirat magy, kouzleni
+ spojen Hod rdiznymi kostkami a na rozsah
+ Uplné predélan dialog Vlastnosti denfku
+ upraven dialog Vlastni zbrané a Zarezy
+ bugfix: odchyceni chyby pfi vybéru Piky



Heroes 2003 v0.9.8 (22.12.2002):
+ moznost nadefinovat vlastni zbrar
+ Uprava probiha zcela oddélené od definice
+ pribyly hody rliznymi kostkami a na rozsah
+ pfes program Ize stahnout posledni verzi

Heroes 2003 v0.9.7 (12.12.2002):
+ program se chova podle nastaveni (1. zal)
+ kone€né funguje vypis aktualnich UC, OC
+ nyni funguje i pfidavani/odebirani magl
+ novy formulaF Tipl & jinych hovadin
+ upraven formulaF Quick Loadu

Heroes 2003 v0.9.6 (1.12.2002):
+ uz funguje pridavani/odebirani zivot(
+ z velké Casti funguje Ruksak (snad teda)
+ a je tu Quick Load a jeho uspoFéldévérJi
+ program kdykoliv pfepocitava UC a OC
+ zacalo se pracovat na instalatoru

Heroes 2003 v0.9.5 (25.11.2002):
+ program po¢ita UC a OC (v3echny aspekty)
+ nacitani kompletné vieho (R&T&O, Texty)
+ funkéni zména nastaveni (zatim bez efekt()
+ zruSeny tlacitka X a roztahnuty textboxy
+ prohozeny framy nad tabulkou zkuSenosti

Heroes 2003 v0.9.4 (13.11.2002):
+ udélana tabulka zku$enosti - DrD 1.5/1.6
+ udélan dialog nastaveni (zatim nefunkéni)
+ nacitani uzivatele a nastaveni z Heroes.ini
+ bugfix: chyba desetinnych pohyblivosti

Heroes 2003 v0.9.3 (08.11.2002):
+ uz funguje hod na past
+ ze soubor( se jiz naCita i vyzbroj
+ umoznéno vymazavat vyzbroj z tlacitek X
+ zména grafické vizaZe vSech tladitek
+ bugfix: opraveno a omezeno nékolik bugl

Heroes 2003 v0.9.2 (04.11.2002):
+ zména chovani menu a jeho prepisovani
+ dodélano horizontalni menu MoZznosti

Heroes 2003 v0.9.1 (01.11.2002):
+ prvni provozuschopny build Heroes 2003



